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ÉCOLE D’ART / D’ARCHITECTURE / DE MODE

  Nom exact de l’établissement
RUBIKA
  Statut de l’établissement 
École Supérieure Privée 
   Ville du principal site de 
l’établissement
Valenciennes
  Nombre d’étudiants 
1300
  Pourcentage ou nombre d’étudiants 
étrangers 
10%
   Nature et catégories de diplômes 
délivrés 
Diplôme Bac + 5 reconnu par l’Etat 
niveau 1 du RNCP - équivalent au 
Niveau 7 du European Qualifications 
Framework.
   Cours de langue française 
Non
   Programmes d’études pour étudiants 
étrangers 
Non
   Programmes de formation en anglais 
Non
   Frais d’inscription pour l’année  
(indicatif) 
Frais d’inscription pour l’année scolaire 
2021/2022 : 
Classe Préparatoire : 6,300€ 
Cycle Bachelor (3 ans): 9,250€ / an  
Cycle Master (2 ans) : 10,500€ / an  
   Adresse postale 
Serre Numérique - 2 rue Péclet  - 59300 
Valenciennes - France

FICHE D’IDENTITÉ

Membre du Forum Campus France / Membre de CampusArt
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Créée en 1988, RUBIKA est une école 
supérieure privée spécialisée dans les 
métiers du Jeu Vidéo, de l’Animation 
2D/3D et du Design. Située sur 4 campus 
à Valenciennes (France), Montréal 
(Canada), Pune (Inde) et Nairobi (Kenya), 
RUBIKA forme chaque année plus de 
1300 étudiants déterminés à faire de leur 
passion un métier.

L’école vise l’équilibre entre 
enseignements culturels, artistiques et 
techniques. Tout au long de leur formation, 
les étudiants travaillent sur des projets 
en mode studio. Cet apprentissage par 
l’expérience assure aux étudiants une 
professionnalisation rapide, forgeant leur 
organisation personnelle et leur culture 
du travail collaboratif.

Les compétences acquises en 5 ans 
d’études permettent aux étudiants 
d’occuper une place privilégiée dans les 
industries de l’animation, du jeu vidéo ou 
du design, en France et dans le monde 
entier.

  PRINCIPALES FILIÈRES
Design Produits
Design Transport
Design Numérique
Design d’Interaction
Mastère Design en Alternance

Animation 3D
Animation 2D
Effets Spéciaux FX/VFX

Game Art
Game Design
Game Programming
Tech-Art (campus de Montréal)
Video Game Development (Nairobi)

Classe Préparatoire Art & Design
Classe Préparatoire en Arts Numériques 
(campus de Montréal)

  POINTS FORTS
Un cadre d’apprentissage optimal : avec plus de 
17 000 m² d’infrastructures, RUBIKA garantit un 
environnement de travail optimal, en adéquation 
avec le professionnalisme attendu : 3 studios, 2 
salles de projection 4K, 1 render farm…

Une qualité pédagogique reconnue : les 
formations de RUBIKA sont plébiscitées par 
les professionnels du monde entier. Nous 
enregistrons un taux de placement en entreprise 
de plus de 90%, avec plus de 1900 diplômés sur 
le marché depuis 1988.

Un réseau actif de plus de 1400 diplômés : 
RUBIKA comptabilise un réseau de plus de 1 
400 diplômés, intégrés dans les plus grands 
studios du monde. Ces diplômés participent 
régulièrement à la vie de l’école : recrutement, 
conférences, masterclasses…

L’entreprise au cœur de la pédagogique : les 
intervenants professionnels, les stages en studio 
de production, les conférences, les master-
classes ainsi que les jurys d’études familiarisent 
l’étudiant avec le monde professionnel et 
facilitent son intégration

Un passeport vers l’international : RUBIKA offre 
une ouverture internationale avec des campus 
au Canada et en Inde, sa charte Erasmus et 
des sélections en festival. Environ 25% de nos 
diplômés exercent à l’international. 

Des projets étudiants reconnus : chaque année, 
les projets étudiants de RUBIKA sont plébiscités 
par les professionnels du monde entier, 
intégrant les festivals et compétition les plus 
prestigieuses : MIFA Annecy, SIGGRAPH, Ping 
Awards, Red Dot Design Award...

  SITUATION GÉOGRAPHIQUE
Valenciennes, France - Région Nord Pas De 
Calais
Montréal, Canada
Pune, Inde
Nairobi, Kenya


